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Programmesanas paradigmas

Programmesanas paradigma ir programmeésanas stils jeb rekomendaciju kopums, kas nosaka
programmu rakstiSanas veidu. Pieméram, objektorientétaja programmeésana programmeétajam jadoma
par programmu, kas sastav no savstarpéji saistitiem objektiem, kamer funkcionalaja programmeésana

programma sastav no secigi izsaucamam funkcijam.

Programmeésana ir divas pamatparadigmas: imperativa un deklarativa.

Imperativa paradigma Imperativa programma ir komandu seciba
(imperative — pavéles izteiksme), kas secigi
jaizpilda, lai risinatu uzdevumu. Imperativa
pieeja plasi izmanto mainigos, kas glaba
programmas tekoso stavokli, un pieskirsanas
komandas, kas secigi maina So stavokli.

Deklarativa paradigma Deklarativa pieeja nosaka uzdevuma aprakstu.
Pieméram, ka un kur panem datus, ka ta
apstradat un ko darit ar rezultatu. Deklarativas
programmas neizmanto mainiga jédzienu un
pieskirSanas operatoru.
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Imperativa programmesana

Datoram lai atrisinatu uzdevumu ir jaizpilda noteikto darbibu secigums jeb ¢
algoritms. Programma, ka to definé fon Neimans un Tjurings, ir paredzéta, lai SN
aprakstitu Sadus algoritmus. No S viedokla programma sastav no komandam, kas

datoram ir jaizpilda secigi. Lai realizétu nosacitas operacijas un ciklus, programma

var but parejas instrukcijas (goto), kas maina izpildiSanas secibu. Spaghetti cOde
Imperativas programmas aprakstam var pielietot Tiram imperativam programmam ir raksturiga
blokshémas: operatora goto pielietoSana:

int main()

:

y double x1, x2;
double a = 1, b = -5, ¢ = 6;
. double d = b *b - 4 * 3 * c;
if (d < @) goto NOTFOUND;

x1 = (-b + sgrt(d)) / (2 * a);
: x2 = (-b -

- sqrt(d)) / (2 * a);
v Xy g=—DEVd printf("x1=%.2f\nx2=%.2f\n", x1, x2);
/_not_found /' gza goto EXIT;
. NOTFOUND:
L XI;xz / printf("Roots not found");

E EXIT:
)



Strukturala programmesana

Strukturala programmeésana ir imperativas paradigmas paveids, kuras pamata ir programmas
attelojums ka ligzdotu bloku struktura, neizmantojot goto operatoru (Edgar Dijkstra "GOTO

Considered Harmful"). Saskana ar So paradigmu jebkura programma sastav no trim vadibas
struktiram: seciba, zaroSana, cikls.

int main()
{
double a = 1, b = -5, ¢ = 6;
double d = b *b - 4 * a * ¢c;
if (d < 90) {
printf("Roots not found");

}

else {
double x1 = (-b + sqrt(d)) / (2 * a);
double x2 = (-b - sqrt(d)) / (2 * a);
printf("x1=%.2f\nx2=%.2f\n", x1, x2);

}



Procedurala programmesana

Procedurala programmeésana ir imperativas paradigmas paveids, kura secigi izpildamie operatori
tiek savakti apakSprogrammas, kas ir funkcionali pabeigtas koda vienibas.

double getD(double a, double b, double c) {
return b * b - 4 * g * c;

}

bool solve(double a, double b, double c, double& x1, double& x2) {
double d = getD(a, b, c);
if (d < @) return false;
x1 = (-b + sqgrt(d)) / (2 * a);
x2 = (-b - sgrt(d)) / (2 * a);
return true;

int main() {
double x1, x2;
if (solve(l, -5, 6, x1, x2)) printf("x1=%.2f\nx2=%.2f\n", x1, x2);
else printf("Roots not found");



Funkcionala programmesana

Funkcionala programmeésana ir deklarativas paradigmas paveids, kura uzdevums tiek aprakstits ka
funkciju izsauksanas rezultats no sakotnéjiem datiem un citu funkciju rezultatiem, un tas ne uznemas
skaidru programmas stavokla saglabasanu mainigajos.

double A() { return 1; }
double B() { return -5; }
double C() { return 6; }

double D(double a, double b, double c) { return b * b - 4 * 3 * ¢; }
double X1(double a, double b, double c) { return (-b + sqrt( D(a, b, c) )) / (2 * a); }
double X2(double a, double b, double c) { return (-b - sgrt( D(a, b, c) )) / (2 * a); }

int main()

{
D( A(), B(), C() ) > @ ?
printf( "x1=%.2f\nx2=%.2f\n", X1(A(), B(), C()), X2(A(), B(), c()) )

printf("Roots not found");



Objektorienteta programmesana

Objektorientetaja programmeésana programma tiek wuztverta ka savstarpéji saistitu un
mijiedarbojosu objektu kopums. Tapat ka realiem objektiem daba, OOP objektiem ari ir savas

individualas 1pasSibas, tie var veikt kadas darbibas, ka art nodot un sanemt informaciju no citiem
objektiem.
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Objektorientétai programmeésanai ir 1pasibas, kas ir raksturigas gan imperativajai gan deklarativajai
paradigmam.



OOP programmas piemers

class Solver {

private:

double x1 =0, x2 = 0;

double a =1, b = -5, c = 6;
public:

bool compute() {
double d = b * b -4 * a* c;
if (d < @) return false;
_x1 (- b+ sgrt(d)) / (2 * _a);
X2 (- b - sgrt(d)) / (2 * _a);
return true;

}
double getX1() { return _x1; }

double getX2() { return x2; }
}s

int main() {

Solver solver;
if (solver.compute()) printf("x1=%.2f\nx2=%.2f\n", solver.getX1(), solver.getX2());

else printf("Roots not found");



OOP strukturas piemers
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